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1. Цели освоения дисциплины 

 

Цели освоения дисциплины «Проектирование пользовательских интерфейсов»:  

- познакомить студентов с различными типами интерфейсов; 

- познакомить студентов с компьютерными технологиями распознавание речи, с 

понятием дружеских пользовательский интерфейс и интеллектуальное программное 

обеспечение. 

 

 

2. Место дисциплины в структуре образовательной программы 
 

Данная дисциплина относится к части образовательной программы, формируемой 

участниками образовательных отношений, и является элективной дисциплиной. Для 

изучения данной учебной дисциплины необходимы знания, умения и навыки, 

формируемые следующими дисциплинами: Информатика, Практика на ЭВМ по 

программированию, Языки и методы программирования. 

Освоение данной дисциплины является необходимой основой для последующего 

изучения дисциплин профессиональной части цикла. 

 

 

3. Планируемые результаты обучения по дисциплине, соотнесенные с планируемыми 

результатами освоения образовательной программы 
 

Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих элементов 

компетенций в соответствии с ФГОС ВО, ОП ВО и приобретения следующих знаний, 

умений, навыков и (или) опыта деятельности: 

 

Формируемая 

компетенция  

(код и формулировка) 

Индикатор 

компетенции  

(код и формулировка) 

Перечень планируемых результатов 

обучения 

Профессиональные компетенции 

ПК-2 

Способен 

разрабатывать и 

анализировать 

концептуальные и 

теоретические модели 

решаемых научных 

проблем и задач 

И-ПК-2.1  

Обладает устойчивыми 

знаниями в 

теоретических 

вопросах, связанных с 

профессиональной 

деятельностью 

Знать: 

– основные методы автоматизации 

проектирования и разработки ИС; 

– инструментальные средства 

автоматизации проектирования и 

разработки ИС. 

Уметь:  

– применять инструментальные средства 

автоматизации проектирования и 

разработки ИС для решения практических 

задач. 

Владеть навыками: 

– применения современных методов и 

инструментальных средств прикладной 

информатики для автоматизации и 

информатизации решения прикладных 

задач различных классов и создания ИС. 

 

 

4. Объем, структура и содержание дисциплины 

 

Общая трудоемкость дисциплины составляет 2 зачетных единицы, 72 акад. часа. 
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№ 

п/п 

Темы (разделы) 

дисциплины, 

их содержание С
ем

ес
т
р

 

Виды учебных занятий, 

включая самостоятельную 

работу студентов, 

и их трудоемкость 

(в академических часах) 
Формы текущего 

контроля 

успеваемости 

 

Форма 

промежуточной 

аттестации 

(по семестрам) 

Контактная работа  

л
ек

ц
и

и
 

п
р

ак
ти

ч
ес

к
и

е 

л
аб
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р
ат

о
р

н
ы

е 

к
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н
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л
ь
та

ц
и

и
 

ат
те

ст
ац

и
о

н
н

ы
е 

и
сп

ы
та

н
и

я 

са
м

о
ст

о
я
те

л
ь
н

ая
 

р
аб

о
та

 

1 Понятие интерфейса 1 4 4    10  

2 

Инструментарий создания 

пользовательского 

интерфейса 

1 6 6  2  10  

3 

Процесс разработки 

пользовательского 

интерфейса 

1 6 6  2  10  

       0,3 5,7 Зачет 

 Всего  16 16  4 0,3 35,7  

 

Содержание разделов дисциплины: 

 

Тема 1. Понятие интерфейса.   
Понятие интерфейса пользователя, его назначение. Виды интерфейсов. Командный 

интерфейс. Графический интерфейс. Рабочий Стол.  

Тема 2. Инструментарий создания пользовательского интерфейса.  

Передача информации визуальным способом. Строка меню и панель инструментов. 

Использование цвета, звука, анимации в пользовательском интерфейсе.  

Тема 3. Процесс разработки пользовательского интерфейса.  

Этапы разработки пользовательского интерфейса. Коллективный подход к 

разработке. Этапы разработки: сбор и анализ информации, поступающей от пользователей.  

 

 

5. Образовательные технологии, в том числе технологии электронного обучения и 

дистанционные образовательные технологии, используемые при осуществлении 

образовательного процесса по дисциплине  

 

 В процессе обучения используются следующие образовательные технологии: 

Академическая лекция с элементами лекции-беседы – последовательное изло-

жение материала, осуществляемое преимущественно в виде монолога преподавателя. 

Элементы лекции-беседы обеспечивают контакт преподавателя с аудиторией, что 

позволяет привлекать внимание студентов к наиболее важным темам дисциплины, активно 

вовлекать их в учебный процесс, контролировать темп изложения учебного материала в 

зависимости от уровня его восприятия. 

Практическое занятие – занятие, посвященное освоению конкретных умений и 

навыков по закреплению полученных на лекции знаний. 



3 

 

Консультации – вид учебных занятий, являющийся одной из форм контроля 

самостоятельной работы студентов. На консультациях по просьбе студентов 

рассматриваются наиболее сложные моменты при освоении материала дисциплины, 

преподаватель отвечает на вопросы студентов, которые возникают у них в процессе 

самостоятельной работы. 

 

 

6. Перечень лицензионного и (или) свободно распространяемого программного 

обеспечения, используемого при осуществлении образовательного процесса по 

дисциплине  

 

В процессе осуществления образовательного процесса по дисциплине 

используются:  

для формирования материалов для текущего контроля успеваемости и проведения 

промежуточной аттестации, для формирования методических материалов по дисциплине: 

- программы Microsoft Office; 

- издательская система LaTex; 

- Adobe Acrobat Reader; 

- 1С: Предприятие»; 

- OfficeStd 2013 RUS OLP NL Acdmc 021-10232; 

- LibreOffice. 

 

 

7. Перечень современных профессиональных баз данных и информационных 

справочных систем, используемых при осуществлении образовательного процесса по 

дисциплине (при необходимости)  

 

В процессе осуществления образовательного процесса по дисциплине 

используются:  

- Автоматизированная библиотечно-информационная система «БУКИ-NEXT»  

http://www.lib.uniyar.ac.ru/opac/bk_cat_find.php   

- Электронная библиотечная система «Лань» https://e.lanbook.com  

- Электронная библиотечная система «Юрайт» https://urait.ru  

- Электронная библиотечная система «Консультант студента» 

https://www.studentlibrary.ru 

 

 

8. Перечень основной и дополнительной учебной литературы, ресурсов 

информационно-телекоммуникационной сети «Интернет» (при необходимости), 

рекомендуемых для освоения дисциплины 

 

а) основная литература  

1. Мандел Т. Разработка пользовательского интерфейса - Москва: ДМК Пресс.  

https://www.studentlibrary.ru/ru/book/ISBN5940740693.html 

2. Баканов А. С., Обознов А. А. Проектирование пользовательского интерфейса: 

эргономический подход - Москва: Институт психологии РАН, 2009.  

https://www.studentlibrary.ru/ru/book/ISBN9785927001651.html 

3. В. С. Компаниец, А. Е. Лызь Проектирование и юзабилити-исследование 

пользовательских интерфейсов: учебное пособие - Ростов-на-Дону: ЮФУ, 2020. 

https://www.studentlibrary.ru/ru/book/YUFU-2021080522.html 

4. Клифтон Я. Проектирование пользовательского интерфейса в Android - Москва: 

ДМК Пресс, 2017. https://www.studentlibrary.ru/ru/book/ISBN9785970604496.html 

http://www.lib.uniyar.ac.ru/opac/bk_cat_find.php
%22
%22
https://www.studentlibrary.ru/ru/book/ISBN5940740693.html
https://www.studentlibrary.ru/ru/book/ISBN9785927001651.html
https://www.studentlibrary.ru/ru/book/YUFU-2021080522.html
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б) дополнительная литература  

1. С. В. Букунов, О. В. Букунова Разработка приложений с графическим 

пользовательским интерфейсом на языке Python — Санкт-Петербург: Лань, 2023.  

https://e.lanbook.com/book/292856 

2. Брокшмидт К. Пользовательский интерфейс приложений для Windows 8, 

созданных с использованием HTML, CSS и JavaScript - Москва: НОУ "ИНТУИТ", 

2016. https://www.studentlibrary.ru/ru/book/intuit_249.html 

 

 

9. Материально-техническая база, необходимая для осуществления образовательного 

процесса по дисциплине  
 

Материально-техническая база, необходимая для осуществления образовательного 

процесса по дисциплине включает в свой состав специальные помещения: 

- учебные аудитории для проведения занятий лекционного типа;  

- учебные аудитории для проведения практических занятий (семинаров);  

- учебные аудитории для проведения групповых и индивидуальных консультаций;  

- учебные аудитории для проведения текущего контроля и промежуточной 

аттестации;  

- помещения для самостоятельной работы; 

- помещения для хранения и профилактического обслуживания технических средств 

обучения. 

Помещения для самостоятельной работы обучающихся оснащены компьютерной 

техникой с возможностью подключения к сети «Интернет» и обеспечением доступа к 

электронной информационно-образовательной среде ЯрГУ.  

 

 

Автор(ы): 

 

Ассистент кафедры дискретного анализа          А. И. Антонов 

https://e.lanbook.com/book/292856
https://www.studentlibrary.ru/ru/book/intuit_249.html


5 

 

Приложение №1 к рабочей программе дисциплины 

«Проектирование пользовательских интерфейсов» 

 

 

Фонд оценочных средств  

для проведения текущей и промежуточной аттестации студентов  

по дисциплине 

 

 

1. Типовые контрольные задания или иные материалы,  

используемые в процессе текущей аттестации 

 

Лабораторные работы Цель лабораторных работ привитие студентам навыков 

проектирования и реализации графического пользовательского интерфейса с учетом 

требования эргономики и технической эстетики 

 

 

Анализ деятельности пользователя  

Прототипирование и визуализация пользовательского интерфейса  

Принципы эргономичной организации элементов графического интерфеса  

Диалоговый интерфейс: разработка сценариев и структуры диалога 

Тестирование пользовательского интерфейса 

 

 

3. Методические рекомендации преподавателю по процедуре оценивания знаний, 

умений, навыков и (или) опыта деятельности 

 

Целью процедуры оценивания является определение степени овладения студентом 

ожидаемыми результатами обучения (знаниями, умениями, навыками и (или) опытом 

деятельности).  

Процедура оценивания степени овладения студентом ожидаемыми результатами 

обучения осуществляется с помощью методических материалов, представленных в разделе 

«Типовые контрольные задания или иные материалы, необходимые для оценки знаний, 

умений, навыков и (или) опыта деятельности, характеризующих этапы формирования 

компетенций» 

 

3.1 Критерии оценивания степени овладения знаниями¸ умениями, навыками и 

(или) опытом деятельности, определяющие уровни сформированности компетенций 

 

Пороговый уровень (общие характеристики): 

● владение основным объемом знаний по программе дисциплины; 

● знание основной терминологии данной области знаний, стилистически 

грамотное, логически правильное изложение ответа на вопросы без 

существенных ошибок; 

● владение инструментарием дисциплины, умение его использовать в решении 

стандартных (типовых) задач; 

● способность самостоятельно применять типовые решения в рамках рабочей 

программы дисциплины; 

● усвоение основной литературы, рекомендованной рабочей программой 

дисциплины;  

● знание базовых теорий, концепций и направлений по изучаемой дисциплине; 
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● самостоятельная работа на практических и лабораторных занятиях, 

периодическое участие в групповых обсуждениях, достаточный уровень 

культуры исполнения заданий. 

Продвинутый уровень (общие характеристики): 

● достаточно полные и систематизированные знания в объёме программы 

дисциплины;  

● использование основной терминологии данной области знаний, 

стилистически грамотное, логически правильное изложение ответа на 

вопросы, умение делать выводы;  

● владение инструментарием дисциплины, умение его использовать в решении 

учебных и профессиональных задач; 

● способность самостоятельно решать сложные задачи (проблемы) в рамках 

рабочей программы дисциплины; 

● усвоение основной и дополнительной литературы, рекомендованной рабочей 

программой дисциплины;  

● умение ориентироваться в базовых теориях, концепциях и направлениях по 

изучаемой дисциплине и давать им сравнительную оценку;  

● самостоятельная работа на практических и лабораторных занятиях, участие в 

групповых обсуждениях, высокий уровень культуры исполнения заданий. 

Высокий уровень (общие характеристики): 

● систематизированные, глубокие и полные знания по всем разделам 

дисциплины; 

● точное использование терминологии данной области знаний, стилистически 

грамотное, логически правильное изложение ответа на вопросы, умение 

делать обоснованные выводы;  

● безупречное владение инструментарием дисциплины, умение его 

использовать в постановке и решении научных и профессиональных задач; 

● способность самостоятельно и творчески решать сложные задачи (проблемы) 

в рамках рабочей программы дисциплины; 

● полное и глубокое усвоение основной и дополнительной литературы, 

рекомендованной рабочей программой дисциплины; 

● умение ориентироваться в основных теориях, концепциях и направлениях по 

изучаемой дисциплине и давать им критическую оценку; 

● активная самостоятельная работа на практических и лабораторных занятиях, 

творческое участие в групповых обсуждениях, высокий уровень культуры 

исполнения заданий. 

 

3.2 Описание процедуры выставления оценки 

 

В зависимости от уровня сформированности каждой компетенции по окончании 

освоения дисциплины студенту выставляется оценка. Для дисциплин, изучаемых в течение 

нескольких семестров, оценка может выставляться не только по окончании ее освоения, но 

и в промежуточных семестрах. Вид оценки («отлично», «хорошо», «удовлетворительно», 

«неудовлетворительно», «зачтено», «незачтено») определяется рабочей программой 

дисциплины в соответствии с учебным планом. 

Оценка «отлично» выставляется студенту, у которого каждая компетенция 

(полностью или частично формируемая данной дисциплиной) сформирована на высоком 

уровне. 

Оценка «хорошо» выставляется студенту, у которого каждая компетенция 

(полностью или частично формируемая данной дисциплиной) сформирована не ниже, чем 

на продвинутом уровне. 
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Оценка «удовлетворительно» выставляется студенту, у которого каждая 

компетенция (полностью или частично формируемая данной дисциплиной) сформирована 

не ниже, чем на пороговом уровне. 

Оценка «неудовлетворительно» выставляется студенту, у которого хотя бы одна 

компетенция (полностью или частично формируемая данной дисциплиной) сформирована 

ниже, чем на пороговом уровне. 

Оценка «зачет» выставляется студенту, у которого каждая компетенция (полностью 

или частично формируемая данной дисциплиной) сформирована не ниже, чем на пороговом 

уровне. 

Оценка «незачтено» выставляется студенту, у которого хотя бы одна компетенция 

(полностью или частично формируемая данной дисциплиной) сформирована ниже, чем на 

пороговом уровне. 
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Приложение №2 к рабочей программе дисциплины 

«Проектирование пользовательских интерфейсов» 

 

Методические указания для студентов по освоению дисциплины 

 

Успешное изучение курса требует посещения лекций, активной работы на 

практических работах, выполнения всех учебных заданий преподавателя, ознакомления с 

основной и дополнительной литературой. 

Во время лекции студент должен вести краткий конспект. 

Работа с конспектом лекций предполагает просмотр конспекта в тот же день после 

занятия. При этом необходимо отметить материалы конспекта, которые вызывают 

затруднения для понимания. Обучающийся должен стараться найти ответы на 

затруднительные вопросы, используя рекомендуемую литературу. Если ему 

самостоятельно не удалось разобраться в материале, необходимо сформировать вопросы и 

обратиться за помощью к преподавателю на консультации или ближайшей лекции. 

Обучающемуся необходимо регулярно отводить время для повторения пройденного 

материала, проверяя свои знания, умения и навыки по контрольным вопросам. 

Практические работы составляют важную часть профессиональной подготовки 

студентов. Они направлены на экспериментальное подтверждение теоретический 

положений и формирование учебных и профессиональных практических умений. 

Выполнение студентами практических работ направлено на: 

- обобщение, систематизацию, углубление, закрепление полученных теоретических 

знаний по конкретным темам дисциплин; 

- формирование необходимых профессиональных умений и навыков. 

Состав заданий для практической работы должен быть спланирован с таким 

расчетом, чтобы за отведенное время они могли быть качественно выполнены 

большинством студентов. 

Необходимыми структурными элементами практической работы, помимо 

самостоятельной деятельности студентов, являются инструктаж, проводимый 

преподавателем, а также организация обсуждения итогов выполнения практической 

работы. 

Выполнению практических работ предшествует проверка знаний студентов – их 

теоретической готовности к выполнению заданий. 

Помимо выполнения работы для каждой практической работы предусмотрена 

процедура защиты, в ходе которой преподаватель проводит устный опрос студентов для 

контроля понимания выполнения заданий, правильной интерпретации полученных 

результатов и усвоения основных теоретических знаний. 

При подготовке к экзамену в дополнение к изучению конспектов лекций, учебных 

пособий и презентаций, необходимо пользоваться учебной литературой, рекомендованной 

настоящей программой. 

Самостоятельная работа студентов по дисциплине играет важную роль в ходе всего 

учебного процесса. Методические материалы и рекомендации для обеспечения 

самостоятельной работы студентов представлены в соответствующем разделе программы. 

Экзамен по дисциплине принимается в компьютерной аудитории, где студентам 

предлагаются экзаменационные билеты, каждый из которых включает в три вопроса, а 

также одно практическое задание. На самостоятельную подготовку к экзамену выделяется 

3 дня, во время подготовки к экзамену предусмотрена групповая консультация. 

 

 


